
1. Projekt anlegen, Typ „Console Application“, den Haken bei „Create Debug 
Configuration“ entfernen

2. Project -> Build Options öffnen



3. Unter „Compiler Settings“ im Feld „Other compiler options:“ -fopenmp 
eintragen

4. Die Datei main.cpp unter Sources (linke Leiste) öffnen und dort 
beispielsweise den Code omp-hello.cc aus der Vorlesung (siehe auch 
Skript) eintragen. Wie gewohnt übersetzen und ausführen.


